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CoReD Princip 3:
Underlatta utforskandet av idéer och mojligheter
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Rummet har betydelse for
utbildning

Fysisk 1armiljo och materiella resurser, bade vad du
har och hur de ar organiserade, har en signifikant
betydelse for processer och produkter inom
larande och undervisning. Forskning utférd under

det senaste halvseklet i madnga olika lander och
flera utbildningsmiljcer har pavisat effekten av den
fysiska larmiljon (Higgins et al., 2004; Byers et al.,
2018) och uppmuntrar finansidrer och anvandare
av utbildningsinfrastruktur att forsoka forbattra
sina lokaler och resurser (Blackmore et al., 2011;
Duthilleul et al., 2021).

Men ingen larmiljo, hur “innovativ” den an ar, utgor

en mirakelmedicin. Precis som utvecklingen av IT i slutet av 1900-talet visade (Cuban,
2001), finns begransningar gallande hur langt larare och elever kan na. For alla typer
av utbildningsresurser, bade fysiska och digitala, ar nyckeln till framgang att uppna
en matchning mellan vad du har tillgdng till och vad du vill (och kan) géra med detta.
Den grundlaggande vikten av matchning mellan design och anvandning av larmiljoer Samarbete ir
utgor huvudbudskapet fran manga forsok till innovativ skoldesign i det forflutna (som
skolor med 6ppen planlésning pa 1960- och 70-talen) och nutid (innovativa larmiljoer
Australien och Nya Zeeland; skolor for personligt larande pa Island; skolor for den nya

centralt for
att utveckla

. - gemensam
laroplanen i Finland). .. o
forstaelse av
For att astadkomma matchning mellan design och anvandning av larmiljoer pedagogiska
kan vi vanda oss till de huvudpoanger som utvecklats genom deltagande och varden och mal

anvandarcentrerad design, som dverensstammer med kunskap om skolutveckling:
manniskor maste arbeta tillsammans. Samarbete ar centralt for att utveckla
gemensam forstaelse av pedagogiska varden och mal; av de processer och aktiviteter
som behdvs for att uppfylla dessa; och av urval och arrangemang av de fysiska
resurser och miljoer som dessa aktiviteter kraver.

Sadana samarbeten kommer att vara olika varje gdng, med méanga lokala beslut

som ska fattas: vilka ska inga i samarbetet (skolelever? Larare? Annan skolpersonal?
Skolledare? Kommunala beslutsfattare?). Nar ska olika grupper eller deras foretradare
inkluderas? Vilken finansiering (om nagon) finns tillganglig for att forandra
larmiljéerna? Hur lang ar tidsplanen for férandringsprocessen?

Det finns dock vissa gemensamma ndmnare géllande de deltagande processerna.
Samarbete tar tid och det kan vara svart att veta hur man ska narma sig diskussioner
om skolans larmiljoer ur anvdndarnas perspektiv snarare @n planerares eller designers.
Det ar har som CoReD-verktygen kommer in, presenterade i vara guider, som tacker
var och en av fyra principer for att underlatta framgangsrikt samarbete om skolors
larmiljoer (Woolner, 2018).



4 Collaborative ReDesign with Schools Guide: CoReD Princip 3

Den har guiden hjalper dig att...

—_

Starta dar manniskor befinner sig (mentalt och fysiskt);
Forsta sammanflatningen av fysiska, organisatoriska och sociala aspekter av skolmiljon;

Underlatta utforskandet av idéer och mdéjligheter;

= N

Fa insikt i den komplexa, langa processen som férandring innebar.

Underlatta utforskandet av idéer och mojligheter...

Nar skolor bestammer sig for att gora forandringar i sina lokaler beror det ofta pa att vissa delar av dem inte fungerar.
Oavsett vad den ursprungliga motivationen for diskussionen var, sa finns en tendens att fokusera pa problem och klagomal
i diskussionerna om férandringar. Aven om det ar viktigt att reflektera dver vad som fungerar mindre bra, ar det ofta viktigt
att komma bortom felsékningsstadiet och borja utveckla idéer for att forbattra situationen.

Aven om alla férsoker vara kreativa och férdomsfria dr det dock svart fér manniskor att forestilla sig lokaler utformade
eller anvanda pa andra satt som de inte har upplevt sjalva. Arkitekter ar val medvetna om denna begransning av
anvandarcentrerad design och hanterar ofta detta genom att ta med manniskor pa platsbesok for intryck av andra
larmiljoer med olika designer. Men sadana besok, dven om de dr mojliga, kommer sannolikt inte att involvera samtliga.
Darfor har aktiviteterna och metoderna i den har guiden utvecklats sa att de kan utforas av flera grupper, men de fokuserar
alla pa kreativt utforskande som ger naring at deltagarnas fantasi. Det finns exempel pa att sinnena dppnas genom att
diskutera bilder av andra larmiljcer eller uppleva befintliga miljoer pa fantasifulla och annorlunda satt.

De aktiviteter som foreslas under denna princip, och CoReD-fallstudierna, ar alla férankrade i skolgemenskaper, deras
lokaler och de saker de (forsoker) géra dar. Men alla exemplen visar satt att utveckla nya kollektiva idéer, ofta for att ge
aterkoppling infor en planerad stor eller liten forandring. De har aktiviteterna kan ocksa vara till hjalp for fortbildning
genom att utforska annorlunda satt att gora saker pa.

Vilka verktyg fungerar bast for att ta itu med P3?

1. Starta dar manniskor befinner Vv v v v

sig (mentalt och fysiskt)

2. Forstd sammanfldtningen av
fysiska, organisatoriska och vv v v v v

sociala aspekter av skolmiljon

3. Underlatta utforskandet av
idéer och majligheter v vV v

4. Fainsiktiden komplexa, langa

processen som forandring v v v v v
innebar
\/ - det har verktyget ar sarskilt [ampat for skolor som fokuserar pa denna princip med tanke pa var i sin egen férandringsprocess gallande design,

utveckling och utvdrdering som de befinner sig.

‘/— det har verktyget kan ocksa vara anvandbart for skolor som fokuserar pa denna princip.
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Berattelser om skolmiljder https://www.ncl.ac.uk/cored/

tools/ses/ ar en strukturerad gruppaktivitet som ar
utformad for att mojliggora individuellt och kollektivt
forestallande och fantasi i forhallande till en skolas
lokaler. Deltagarna arbetar i grupper for att besoka
intressanta, viktiga eller glomda platser inom sina

skolor. Det finns omfattande material for deltagarna
att hamta pa webbsidan, for att inspirera och stddja

samberattande. Gruppvis skapar deltagarna berattelser
om hur platsen anvands i nuet, hur den kunde ha

anvants forr och hur den kan komma att anvandas

i framtiden, och producerar skrivna berédttelser och
teckningar. Berattelserna fran det férflutna kan utga fran vilken historisk kunskap
som helst som deltagarna kan ha, men med majligheten till fritt berdttande
undviks att nagon kdnner sig osdker pa sin brist pa kunskap och det kan frigora
mer kreativitet. Grupper av antingen skolpersonal eller elever kan anvanda
verktyget, med en handledare som behovs for att sammanfora idéerna, med hjalp
av onlineplattformar sdsom Padlet. Att beskriva och utveckla berattelser om datid,
nutid och framtid skapar mojligheter att reflektera Gver den befintliga miljon och
dess anvandning, men ocksa att tanka om och komma pa nya idéer.

Diamond ranking https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/diamond-ranking/ ar ett
mycket enkelt verktyg att anvanda for att stodja diskussioner mellan elever,

larare eller annan personal genom att tillhandahalla bilder av olika miljoer

for rangordning och diskussion. Att anvanda bilder tagna pa andra skolor
underldttar reflektion &ver en variation av olika miljder, vilket gor att deltagarna
formar att tanka bortom sin nuvarande skolbyggnad och hur den anvands. Men
rankningsaktiviteten, att placera bilderna enligt de kriterier som valts for att passa
ditt projekt (t.ex. «<En bra plats for koncentration»; «Vad ar en bra larmiljé utomhus?»), ger tillracklig struktur for att alla ska
kdnna sig trygga med uppgiften. Nar rankningen har slutférts kan deltagarna diskutera vilka av egenskaperna pa bilderna
som avgjorde deras placering i rankningen. Detta framjar deltagarnas idéutveckling av nya méjliga miljéer genom att fora
samman olika funktioner i bilderna. CoReD-webbsidan innehaller detaljerade instruktioner som védgleder din anvandning
av verktyget och det finns ocksa ett bildbibliotek med fardiga bildserier att ladda ner av larmiljéer och andra utrymmen,
inomhus och utomhus, fér yngre och aldre elever.

Aven om Enkit om elevers skolmiljéer https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/
school-spaces/ inleds med en undersdkning av anvandarnas erfarenheter
av den befintliga skolan, sa kan fokusgrupperna som genomférs i skolans
lokaler hjalpa eleverna att fundera 6ver nya sétt att anvdanda dessa
utrymmen eller hur de kan férdndras for att battre anpassas till nuvarande
anvandning. P4 samma satt har Pedagogiska gaturer https://www.ncl.ac.uk/
cored/tools/walk-through/ ocksa visat sig skapa och framja diskussioner
bland skolpersonal om nya méjligheter och arbetssatt i miljoerna.

Varje verktyg har en webbsida dar du kan hitta detaljerade instruktioner, och ibland andra resurser, pa alla
CoReD-spraken.


https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/ses/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/ses/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/diamond-ranking/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/school-spaces/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/school-spaces/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/walk-through/
https://www.ncl.ac.uk/cored/tools/walk-through/
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Fallstudieexempel fran CoReD-projektet

Delade berittelser om dolda och vardefulla platser i Ngrre Feelled Skole, Kopenhamn, Danmark

Denna grundskola med 470 elever, i dldrarna 6-16 ar, ar
inrymd i en rod tegelbyggnad ritad av stadsarkitekten

och uppford 1932. Det har skett flera senare tillbyggnader
och skolan &r mitt uppe i en renovering. Aven om den &r
sarskilt inriktad pa att installera ett nytt ventilationssystem,
kommer det att ske upprustning av utvalda ytor i skolan
och byggande av ett nytt gym.

For att ge information till denna process anordnades en
workshop, med fokus pa verktyget, avsett att mojliggora
att skolans historia och anvandarnas erfarenheter

ingar i renoveringsplanerna. Deltagarna var fyra elever

fran arskurs 6, tre larare involverade i renoveringen,
skolledaren och en kommunanstalld som fatt i uppdrag

att hjalpa till med framst praktiska uppgifter under
ateruppbyggnadsprocessen. Deltagarna arbetade i fyra par,
en vuxen och en elev. Varje par valde och besdkte en till

tre platser pa skolan, beskrev for varje plats den nuvarande

anvandningen
samt berdttade
eller forestallde
sig berattelser om
deras anvdndning
i det forflutna

och i framtiden.
Parens foton och
korta beskrivningar av forestéllda och/eller verkliga
anvandningar, tidigare, nuvarande och framtida, laddades
upp till en delad Padlet-sida. En stor skarm anvandes sedan
for att visa Padlet-sidan for hela gruppen nar de var tillbaka
i métesrummet. Varje par presenterade sina arbeten,
berattade och reflekterade 6ver sin text och bilder, och
nagra av grupperna laste upp de sma berattelser de hade
komponerat vilka beskrev handelser i det férflutna och i
framtiden.

Workshopen ramade in samtal mellan vuxna och elever om
skolmiljoer, men ocksa mer generella aspekter av skolor.
Kunskapsdelningen om historia samt berattandet verkade
bygga pa en delad anknytning till platsen. Onskningar och
visioner for framtiden var tydligt inspirerade av processen
av berattande om datid och nutid. Denna inspiration
fokuserade pa behovet av grénomraden och trad samt

av mysiga och lugna utrymmen. Dessutom var kritiken av
underutnyttjade ytor en katalysator for att tdnka om och
overvdaga mojligheter till att skapa en annan design.

Idégenerering for en eftersatt uteplats pa George Stephenson School, nara Newcastle,

Storbritannien

Denna brittiska skola har cirka
1200 elever i aldrarna 11-18. Deras
lokaler &r fran 1970-talet och
bestar av flera «kvarter», agnade at
olika delar av laroplanen, av vilka
nagra ar fristdende byggnader.
Konstkvarteret dr en sadan
byggnad, omgiven av eftersatta
och igenvuxna uteplatser. Bild och

designamnets huvudlarare och
assistent skulle vilja anvanda en

del av denna yta for att skapa en
[armiljo utomhus for elever som har
konst- och designamnen.

Diamond ranking med bilder av
uteutrymmen, som valts ut fran
CoReD-webbsidan, anvandes
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med elever i drskurs 7 (11-12 ar), gjordes for att svara pa fragan: «Vad ar en bra
larmiljoé utomhus?» Aktiviteten var latt att slutféra och genererade diskussion,
bade om uteplatser och processen for att fardigstalla rangordningen. En elev
kommenterade, «De flesta av dem [bilderna] sag forst bra ut men sedan la du
marke till ndgra detaljer som helt
andrade din asikt”. Efter att ha fatt
stod i diskussionerna och i processen
samt fatt se ndgra uteplatser med
funktioner som de annars kanske
inte hade tankt pa, kunde eleverna
ta fram ritningar for uteplatserna.

En kommunal satsning pagar i Képenhamn for att
stimulera professionellt larande om design och
anvandning av larmiljéer. Som en del av detta
program anslot sig sju larare fran tre olika skolor,

samt den lokala fritidshemsorganisationen, till en
kommunal projektledare for att genomféra Diamond
Rankings av generella bilder av (nordiska) skolmiljoer.

| grupper rankade deltagarna samma uppsattning
bilder som bra eller daliga for antingen “Instruktion”,
“Koncentration” eller “Larande”. Verktyget fungerade
bra for att generera diskussioner mellan deltagare som
arbetade i olika skolor och med vissa skillnader i roll.
Med hjélp av idéer som genererades under sessionen
fortsatte deltagarna med att initiera sma projekt for att
gOra om i sina skolor. Dessutom har larare fran en skola
sedan dess anvant aktiviteten med larare och chefer pa
sin skola specifikt for att stodja om en ommaéblering i
biblioteket och ett klassrum.
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Mer information - tillganglig for gratis nedladdning

Den har artikeln forklarar hur Diamond ranking anvandes med personal fran en Engelsk skola och en férskola i Uruguay
som en del av en serie kollaborativa aktiviteter for att generera aktiviteter for att géra om i designen av larmiljéerna:
https://doi.org/10.3390/buildings11110496 (Woolner, P. and Cardellino, P, Crossing Contexts: Applying a System for
Collaborative Investigation of School Space to Inform Design Decisions in Contrasting Settings. Buildings 2021,11, 496.)

Denna avhandling beskriver participatoriska design workshops, och aktiviteter for att stimulera fantasin (s.171-194), med
danska elever:

https://adk.elsevierpure.com/en/publications/unlocking-learning-spaces-an-examination-of-the-interplay-between
(Bgjer, B. (2019). Unlocking Learning Spaces: An examination of the interplay between the design of learning spaces and
pedagogical practices)
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